渝经信发〔2021〕38号

关于举办“巴渝工匠”杯2021年重庆互联网

信息技术职业技能竞赛的通知
各区县（自治县）经济信息委、人力社保局、大数据发展局、商务委、中华职教社，各高职院校、有关单位：

    为深入贯彻落实《国务院办公厅关于深化产教融合的若干意见》（国办发〔2017〕95号）精神和深入贯彻落实立足“两点”面向“国际”，全力推动内陆开放高地建设要求，根据《重庆市职业技能竞赛管理办法》（渝人社发〔2017〕19号），按照《关于印发“巴渝工匠”杯2021年全市系列职业技能竞赛计划的通知》（渝高技办〔2021〕3号），决定举办“巴渝工匠”杯2021年重庆市互联网信息技术职业技能竞赛，以赛练兵，以赛选才，选拔培养一批优秀高技能人才，服务全市互联网信息技术产业升级和服务经济社会发展，现将有关事项通知如下：
一、组织领导

    本次技能竞赛由市经济信息委、市人力社保局、市大数据发展局、市商务委、市中华职教社联合主办；重庆市足下软件职业培训学院、重庆德克特信息技术有限公司、重庆足下科技有限公司、重庆高新区爱科人工智能与大数据职业培训学校联合承办。

大赛成立大赛组委会，负责大赛的整体安排和组织管理工作。组委会成员由主办单位领导及相关部门、单位或行业协会负责人担任（具体见附件1）。组委会下设办公室，办公室设在市经济信息委教育培训处，负责本次竞赛组织安排和日常管理工作。大赛在大赛组委会统一领导下，由重庆市足下软件职业培训学院、重庆德克特信息技术有限公司、重庆足下科技有限公司、重庆高新区爱科人工智能与大数据职业培训学校负责具体实施。
二、竞赛内容、竞赛命题、评判标准与比赛规则

本次竞赛共设商务软件解决方案、混合现实（MR）设计与制作、3D数字游戏艺术3个竞赛工种（详见附件3）。主要以考核项目实际操作技能为目标，考核成绩实行百分制，参照国家职业标准三级（高级工）技能要求进行命题，组委会提供竞赛软件平台和硬件平台，参赛选手在规定时间内，完成竞赛项目要求的竞赛内容，并提交相关文档，作为最终评分依据；由专家根据实际完成情况，按照评分标准进行评分。

1.《商务软件解决方案》。
本次竞赛项目是遵照软件开发标准，根据商业要求开发出浏览器/服务器（B/S）架构的应用软件。竞赛考核参赛人员运用软件开发技能以及编程语言、软件工程、数据库等方面的专业知识，使用大赛提供的软件开发平台（JAVA）、MySQL数据库管理工具，按照竞赛需求说明，完成系统分析和设计、程序开发与调试、数据功能测试等系列任务，最后交付完备的可执行的软件系统。

2.《混合现实（MR）设计与制作》。

竞赛内容围绕竞赛主题进行VR(MR)资源开发，竞赛内容分为四大阶段任务和六大技能。

第一阶段为“环境准备及硬件设备连接”；第二阶段为“VR(MR)场景创新设计”；第三阶段为“3D建模与模型渲染”；第四阶段为“VR(MR)交互创新设计”。

竞赛考核的知识点以混合现实相关岗位要求为基础，从计算机程序设计员能力、MR开发应用环境设备使用与调试能力、VR模型资源设计能力、VR/MR软件系统开发与交互设计能力、MR软件系统开发与交互设计能力、项目与产品的设计策划展示能力六个方面考查参赛选手的相关技能。

3.《3D数字游戏艺术》。

竞赛内容围绕三维模型创建、贴图、渲染进行相关的三维模型设计，竞赛内容分为两个任务和四大项技能（包括职业素养）。

任务一：作品文档策划。任务紧扣竞赛所选主题，根据任务书要求及所提供的参考资料，编写策划文档。

任务二：模型制作。任务紧扣竞赛所选主题，根据任务书要求及所提供的参考资料，使用三维建模软件3DMax完成指定三维模型的创建、贴图绘制及效果渲染。

竞赛考核的知识点以三维模型设计与制作的相关岗位要求为基础，从三维作品策划文档制作、3D建模、渲染、贴图绘制以及职业素养四个方面考查参赛选手的相关技能。

组委会统一提供竞赛软件平台和硬件平台，参赛选手在规定时间内，完成竞赛项目要求的竞赛内容，并提交相关文档，作为最终评分依据；比赛期间禁止与外界沟通和联络。

三、竞赛组织形式

（一）竞赛分组。

本次竞赛为团体赛，分为职工组和学生组。

（二）报名条件。

1.遵守国家有关法律法规，具有良好的职业道德，爱岗敬业，锐意进取，勇于创新。 

2.年满16周岁，具有参赛职业（工种）专业知识或从事相关专业工作的从业人员。

3.每个竞赛项目每个单位限报3个参赛团队。
4.（职工组）应具备一定的与参赛职业（工种）岗位的工作知识和经历，以及较强的综合实操能力。

5.（学生组）参赛人员应为各职业院校在校学生且所学专业与竞赛工种内容相关。

6.参赛选手以团队形式参加和完成竞赛要求内容，每支参赛团队组成要求具体如下（请对接世赛标准，明确人员数量）: 

（1）商务软件解决方案： 3个人团队形式完成；

（2）3D数字游戏艺术： 1个人形式完成；

（3）混合现实（MR）设计与制作：3个人团队形式完成；

7.凡在往届相关行业技能竞赛市级或国赛中获得一等奖的人员，不能再参加同一职业（工种）赛项。

    四、时间安排

    （一）报名截止时间：2021年10月15日。

比赛时间：2021年10月23日—10月24日。(具体时间另行通知)

大赛组委会将于2021年9月组织赛前培训活动；

五、组队及报名方式

（一）以企业、院校为单位组队（以下简称参赛队）参赛，每个竞赛项目分职工组和学生组，每个参赛团队由1-3人组成，除参赛选手外，可设领队1人、指导教师1人。

（二）2021年10月15日前，各参赛队须将盖章报名表电子版（具体见附件2）、二寸照片（选手照片名称请注明姓名及单位，以方便制作证件）打包发到项目承办单位，2021年10月15日前（以邮戳为准），将纸质报名表（加盖单位公章）快递至项目承办单位。

侯亚峰：13012363379

范  华：18523545830

报名表回执邮箱：605178190@qq.com

地址：重庆市沙坪坝区西永大道36号足下软件学院

邮编：401332

六、名次确定

按参赛队实际操作成绩排名。

（一）用例建模评判方式：裁判根据选手制作的用例图，从图的元素使用是否正确，是否切合竞赛软件需求业务作为分数评判的依据。

（二）界面原型UI设计评判方式：裁判根据选手提交的界面原型，从界面控件使用、提示信息措辞、颜色、窗口布局风格等设计角度是否合理作为分数评判的依据。

（三）数据库设计评判方式：裁判运行选手提交的数据库脚本，结合任务书需求，分析数据库设计是否满足软件需求、满足空间和效率使用作为分数评判的依据。

（四）业务功能实现评判方式：裁判运行选手提交的项目源码，从功能完成度、代码规范和程序可读性、运行稳定性等方面作为分数评判的依据。

（五）在竞赛过程中，参赛选手如有不服从现场裁判判决、扰乱赛场秩序、舞弊等不文明行为的，由裁判长按照规定扣减相应分数，情节严重的取消比赛资格，比赛成绩记0分。

七、竞赛结果公布

所有竞赛项目技术评判工作结束后，大赛组委会按照竞赛成绩审定结果，于5工作日内进行公布。

八、激励措施

（一）个人奖。

职工组和学生组分别设一等奖1名、二等奖2名、三等奖3名，优胜奖若干（不超过决赛人数的30%），由大赛组委会颁发荣誉证书。

（二）团体奖励。

1.对获得一、二、三等奖的选手所在单位给予通报，同时在团体汇分中，对所在单位分别按一等奖加5分、二等奖加4分、三等奖加2分、优胜奖加1分给予加分，对积分前3名单位颁发优秀团体奖。

2.对积极组织选手参赛、为大赛举办提供支持和协助以及大赛成绩优异的单位，颁发优秀组织奖。

（三）对于符合国家政策有关规定的赛项，参赛选手成绩合格，可按规定获得相应等级国家职业资格证书、职业技能等级证书或专项职业能力证书。
九、其他事项

（一）为保障大赛顺利进行，请各报名参赛单位认真学习《竞赛规程》等相关技术文件，报到时间、地点等未尽事宜另行通知。

（二）参赛选手、教练和领队的食宿由组委会协调安排，交通费、食宿费用自理。具体费用和住宿地点另行通知。

（三）各参赛单位应提前为选手购买意外伤害保险，在报名参赛时出具。

（四）大赛观摩在组委会统一组织下开展，具体请联系承办单位联系人。

（五）为保证竞赛质量，组委会可协助联系有关培训事宜。需要培训的参赛选手请联系承办单位联系人。

（六）大赛通知及附件可登陆重庆市经济和信息化委员会门户网站（http://jjxxw.cq.gov.cn/），同时设有大赛专用网站（http://bygj.cqdirect.net），及时发布大赛相关信息。

十、工作要求

举办“巴渝工匠”杯2021年重庆市互联网信息技术职业技能竞赛，是为信息技术产业发展和服务贸易培养与选拔优秀技能人才的重要举措，各有关部门单位要高度重视、广泛宣传、精心组织、通力协作，确保竞赛活动规范、有序运行，营造有利于高技能人才健康成长的良好氛围，促进互联网信息技术高技能人才队伍建设。

附件：1.“巴渝工匠”杯2021年重庆市互联网信息技术职

业技能竞赛选手报名表
2.“巴渝工匠”杯2021年重庆市互联网信息技术职

业技能竞赛参赛信息汇总表

重庆市经济和信息化委员会    重庆市人力资源和社会保障局  

重庆市大数据应用发展管理局        重庆市商务委员会              

重庆市中华职业教育社

                             2021年6月15日
附件1

“巴渝工匠”杯2021年重庆互联网信息技术职业技能竞赛选手报名表

	所在单位或学校（全称）：                          

	参赛工种： □商务软件解决方案 □3D数字游戏艺术

          □混合现实（MR）设计与制作

注：每个选手限报1个参赛工种
	层次组别： □职工组 □学生组  

	
	队员编号：

此处由承办单位填写

	选手姓名：
	性别：□男   □女
	民族：

	QQ：
	联系电话：
	学历：

	身份证号
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	专业：

	选手姓名：
	性别：□男   □女
	民族：

	QQ：
	联系电话：
	学历：

	身份证号
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	专业：

	选手姓名：
	性别：□男   □女
	民族：

	QQ：
	联系电话：
	学历：

	身份证号
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	专业：

	学校或单位地址：
	

	领队姓名：
	领队手机：

	指导教师姓名：
	指导教师手机：

	学校或单位是否为参赛选手及指导教师办理意外伤害保险及医疗保险。 □是   □否

	学校或单位推荐意见：

盖章         2020年  月  日


注：一支参赛队伍一张表；队员编号填写阿拉伯数字;指导老师仅限于1名。

“巴渝工匠”杯2021年重庆互联网信息技术职业技能竞赛

选手参赛回执

代表队：                                                
领队姓名:                职务:                           

通信地址:                             邮编:              
联系电话:                 （手机） 传真:                

E-mail:                                                  

代表队总人数:               其中:男       人，女        人

是否住宿：     ；共住   天；订房需求：单人    间，双标   间
抵达日期:                                               
 离开日期:                                               
说明：本选手参赛回执在竞赛前发给承办单位。

附件2
“巴渝工匠”杯2021重庆市互联网信息技术

职业技能竞赛参赛信息汇总表
报名单位（盖章）：                                报名日期：

	类别
	姓名
	性别
	身份证号
	区县/企业/院校
	参赛

项目
	组别
	联系单位
	联系

电话

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


注：类别包含选手、领队、指导教师等类别

  重庆市经济和信息化委员会办公室          2021年6月18日印发


